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REGLEMENT

26° CHALLENGE APMP

Le présent reglement définit les modalités d'organisation et de participation au 26e
Challenge des Métiers du Platre et de l'lsolation organisé par 'APMP, Association pour la
Promotion des Métiers du Platre et de I'lsolation (APMP).

Article 1 - L'essentiel

L’Association pour la Promotion des Métiers du Platre et de I'lsolation (APMP), avec le
soutien du CCCA BTP, organise la 26e édition du Challenge APMP qui se déroulera a partir
de septembre 2026.

Des actions de médiatisation se dérouleront jusqu’a la cléture du Challenge.

Article 2 - Objectifs du Challenge

Le concours vise a faire découvrir la richesse des filieres de formations aux métiers du
platre et de l'isolation, les produits mis en ceuvre, ainsi que les nombreuses possibilites de
carriéres offertes aux futur(e)s apprenant(e)s.

Le Challenge a également pour objectifs de :
e Promouvoir les métiers du platre et de l'isolation aupres du grand public et des
entreprises;
¢ Renforcer la visibilité des formations professionnelles ;
* Valoriser les compétences techniques et créatives des apprenants ;
 Favoriser la coopération entre les établissements de formation ;
* Développer le travail pluridisciplinaire avec les équipes pédagogiques;
* Motiver les jeunes apprenants a faire connaitre ce qu'ils font.

Cette nouvelle édition du Challenge a pour ambition de sensibiliser les apprenant(e)s
aux outils numériques et les accompagner dans la transition numérique : numérisation,
modeélisation 3D, realite virtuelle, réalité augmentee.



Article 3 - Organisation générale

Ce Challenge, a la fois ludique, pédagogique et collaboratif, est destiné aux apprenant(e)s
encadré(e)s par leurs équipes pédagogiques.
Les réalisations prendront en compte les normes et les régles de l'art de la construction en
vigueur ainsi que les attendus des formations suivies par les apprenants.
Elles devront étre :
1. Congues et mises en ceuvre par les apprenants ;
2. Numeérisées par un prestataire retenu par TAPMP afin d'étre intégrées dans une
maquette virtuelle commune ;
3. Présentées lors de la cérémonie nationale sous format numérique et immersif.

Les ouvrages realises pourront étre développés dans les etablissements de formation ou
dans tout lieu permettant leur valorisation aupres du public et des partenaires.

Article 4 - Conditions de participation

La participation au Challenge est gratuite.
Le Challenge est ouvert :
¢ Aux apprenants de CAP ;
¢ Aux apprenants en Titre Professionnel ;
e Aux apprenants de BP;
¢ Aux apprenants de Certificat de Spécialisation ;
¢ Aux apprenants de BAC PRO ;
* Aux collégiens en SEGPA.

Sont également associés au projet :
* Les formateurs;
* Les équipes pédagogiques ;
* Les chefs d'établissement ;
* Les partenaires professionnels et entreprises locales.

La participation implique I'acceptation pleine et entiere du present reglement.

Article 5 - Théme du 26e Challenge

Le 26e Challenge est place sous le signe de I'innovation et a pour theme :

« Construire l'avenir : la ville augmentée des apprenants ».

Il a pour objectif la co-réalisation d'une ceuvre collective, inter-OFA dans laquelle chaque
établissement participant réalisera un élément venant s'inscrire dans la mise en ceuvre
d'un projet global et de grande ampleur.

Il s'agit de co-construire la maquette numérique d'une ville.



Ce projet collectif vise a valoriser les savoir-faire des apprenants en associant la réalisation
physique, la transformation numeérique des métiers et la réalité virtuelle.
Chaque établissement participant devra réaliser un élément architectural d'une ville.

A titre d'exemple : Immeuble, maison, Mairie, pont, parc, stade, station de vélos, kiosque,
fontaine, station de tramway, hotel ou toute autre proposition qui sera validée par 'APMP.

Pour la réalisation de cette ceuvre, les matériaux utilisés doivent étre ceux
représentés au sein de 'APMP.
Les matériaux représentés par TAPMP et non utilisés
devront étre documentés *.

Chaque éetablissement est libre de choisir 'ouvrage qu'il souhaite realiser, qu'il
mentionnera dans le bulletin d'inscription.

Cependant, en cas de doublon, l'attribution définitive de chaque ouvrage du projet
collectif a réaliser se fera lors d'un échange avec 'APMP.

* Lelement réalise sera intégré a une maquette numerique collaborative globale
présentée lors de la cérémonie nationale de remise des Prix.
Un prestataire spécialisé sera chargé de cette étape.

* Liste des matériaux représentés au sein de I'APMP

- Le platre et ses produits dérivés : plaques de platre, carreaux de platre, staff, enduits,
ouvrages de platrerie, ...

- Les matériaux isolants : les laines minérales (laine de verre, laine de roche), le PSE
(polystyréne expansé pour l'isolation thermique), ...

- Les briques et produits en terre cuite, ...

Article 6 — Déroulement du Challenge

Le Challenge se déroulera en plusieurs phases :

Phase 1 - Préparation
* Diffusion du reglement;;
* Inscription des établissements ;
» Organisation pédagogique du projet.

Phase 2 - Réalisation
* Mise en ceuvre des ouvrages ;
e Communication réguliere ;
* Sensibilisation a la numérisation ;
» Captation numeérique des réalisations par un prestataire retenu par 'APMP.



Phase 3 - Assemblage et cérémonie
» Création de la maquette virtuelle collective ;
 Organisation de la cérémonie nationale de Remise des Prix ;
* Présentation publique des projets.

Phase 4 - Valorisation post-événement
* Diffusion des contenus ;
* Valorisation des participants ;
* Communication institutionnelle et professionnelle.

Article 7- Inscription

Les inscriptions sont ouvertes dés I'annonce officielle du concours jusqu’au 31/10/2026.
Linscription est validée a réeception du formulaire transmis a IAPMP par mail a I'adresse :

challengeapmp@lesmetiersduplatre.com

Article 8 - Cl6ture du Challenge

Le calendrier prévisionnel sera rapidement communiqué par 'APMP directement aux
etablissements participants. Cela concerne :

- La date de fin de réalisation des ceuvres ;

- La date de la journée numérisation ;

- La date finale de remise des dossiers sous format numérique, par mail

Article 9 - Numérisation des ceuvres et réalité virtuelle

Dans le cadre du Challenge, chaque établissement participant s'’engage a:
e Participer a la sensibilisation des apprenants aux outils numériques ;
* Participer a la captation numérique (numérisation) de son projet ;
* Collaborer avec le partenaire technique désigne pour 'assemblage de la
maquette 3D.

La présentation finale pourra inclure :

* Réalité virtuelle ;

* Réalité augmentée ;

* Diffusion sur écran ;

* Supports numériques de présentation.

Article 10 - Communication & accompagnement

Chaque établissement participant devra assurer une communication reguliere autour du
projet. Les engagements demandés sont les suivants, au minimum :

* Une publication par mois sur les réseaux sociaux de |'établissement ;

* Valorisation des différentes étapes de réalisation;



* |[dentification des réseaux utilisés (Instagram, TikTok, LinkedIn, Facebook, ...) ;
* Respect du droit a I'image avec obtention des autorisations necessaires.

LAPMP apporte son soutien a la communication du Challenge avec différents outils :

* Des supports de communication, en particulier sur le site www.lesmetiersduplatre.com
* Des contenus photo et vidéo ;

* Un accompagnement en communication digitale;

* Les établissements nous fourniront la liste des réseaux sociaux utilisés.

Afin de valoriser le Challenge et ses participants,
des actions de communications nationales seront réalisées réguliérement.

Article 11 - Dossier de présentation / Livrables

Chaque établissement devra transmettre un dossier de présentation comprenant
notamment :

* Une presentation deétaillee du projet ;

* Les objectifs pedagogiques poursuivis ;

* La présentation de I'équipe projet ;

* Des photographies des differentes etapes de réalisation ;

* Des supports numeriques de présentation - vidéo, diaporama, modélisation

3D, captation immersive ou tout autre support pertinent — en collaboration avec le

prestataire retenu pour cette mission ;

* Les éléments de communication realisés dans le cadre du Challenge.

Tous les documents transmis pourront €tre pris en compte par le jury.

Article 12 - Critéres d'évaluation et récompenses

Le jury, souverain dans ses décisions, attribue les recompenses selon les procedures et
criteres qu’il juge appropriés, sans possibilité de recours.
Parmi les critéres pris en compte figurent notamment :
* Le respect du theme
* La mobilisation et I'implication des apprenants ;
* L'intégration des outils numériques;
* L'originalité du projet ;
* La dimension collaborative ;
* La qualité de réalisation ;
* Le respect du cahier des charges en particulier en ce qui concerne les matériaux
utilisés
* Linterét pedagogique;
* La qualité de la communication et des retombées mediatiques.



Article 13 - Composition du jury

Le jury est compose de representants de 'APMP, de partenaires institutionnels, de
professionnels de la filiére, de représentants du monde de la formation, de journalistes
ainsi que de personnalités qualifiées.

Le Président du jury est le Président de I'APMP en exercice.

Le jury pourra attribuer plusieurs recompenses et distinctions valorisant les réalisations les
plus remarquables. Il se réserve le droit de ne pas attribuer certains prix ou de décerner
des mentions spéciales.

Article 14 - Prix et Trophées

Au cours d'une cérémonie officielle, dont la date sera communiquée ultérieurement,
différents prix seront attribués

- Le Grand Prix du jury : I'ceuvre la plus remarquable sur tous les plans :
engagement, réalisation, communication...

- Le Trophée de I'innovation : I'ceuvre la plus exceptionnelle en termes d'originalité
de la mise en ceuvre des matériaux, techniques et savoir-faire de la filiere, ...

- Le Trophée de I'Evénement : I'ceuvre la plus marquante en termes d'engagement
des participants (formateurs, apprentis, éleves...) et de médiatisation.

Un vote des internautes sera également réalisé depuis les réseaux sociaux “Challenge
APMP” et permettra de décerner :

- Le Trophée du Public prenant en compte les « like », commentaires et partages sur
les réseaux sociaux dont la liste nous aura été communiquée.

Les participants pourront également bénéficier :
* D'une mise en valeur nationale de leur travail ;

* D'une visibilité auprés des entreprises et partenaires de la filiere.

Article 15 - Autorisation d'usage

Les établissements participants obtiendront les autorisations nécessaires permettant a
'APMP d'utiliser, a titre gracieux et sans limitation de duree, les eléments transmis dans
le cadre du Challenge (photographies des participants, vidéos, supports numeriques,
contenus de communication ou tout autre document), afin d'assurer la promotion du
concours et des métiers du platre et de l'isolation.



Article 16 - Litiges

En cas de contestation ou de litige relatif au présent réglement, notamment concernant sa
validité, son interprétation, son exécution ou sa résiliation, les tribunaux compétents seront
ceux du ressort du siege de IAPMP.

Fait a Paris, le 06/07/2026

Pour TAPMP : Yann Danion
Président des Métiers du Platre
et de |'lsolation / CAPEB



